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1.2 Puertos delanteros

En la parte frontal de la pantalla interactiva hay:

— = = =

HDMI3 TOUCH 3 3.0 30

Iy

USB Tipo C Puerto de entrada y salida, que permite transferir datos, videos y energia

HDMI Permite conectar una fuente externa, como un ordenador
3 USB Touch Permite habilitar la interactividad del panel con el dispositivo conectado por
HDMI
4 USB-A 3.0 Permite la conexion de periféricos al panel interactivo, a través de un USB,
como pueden ser memorias USB, ratones, teclados, discos duros externos o
camaras

1.3 Botones frontales del panel

En la parte frontal de la pantalla interactiva, se encuentra el botén de encendido y apagado
del panel interactivo.

‘ Funcion Accion Color

Encender Presion corta Luz blanca

Modo reposo Presion corta Parpadea luz blanca y luz
roja

Apagar Presion larga Luz roja



1.4 Puertos traseros

En la parte trasera del panel interactivo, lado izquierdo, hay:

e Interruptor de encendido y apagado
e (Conexion de alimentacion

1.4.1 Puertos traseros laterales

En la parte lateral trasera hay:

3.0 20 TOUCH1 VGAIN

: 7‘; ] HDMI1  HDMI2 Sl
&= U /,_ | Py - ]

LU L UL

—_

HDMI OUT

Ranura para
tarjeta TF

USB-A 3.0

USB-A 2.0

5

USB Touch

HDMI IN

Puerto de salida para enviar sefales de audio y video

Lector de tarjetas MicroSD

Permite la conexion de periféricos al panel interactivo, a través de un USB,
como pueden ser memorias USB, ratones, teclados, discos duros externos o
camaras

Permite la conexion de periféricos al panel interactivo, a través de un USB,
como pueden ser memorias USB, ratones, teclados, discos duros externos o
camaras

Permite habilitar la interactividad del panel con el dispositivo conectado por
HDMI

Permite conectar una fuente externa, como un ordenador
Permite transmitir video y audio de alta definicion entre dispositivos
Puerto de entrada y salida, que permite transferir datos, videos y energia

Salida digital de audio



1.4.2 Puertos traseros parte inferior

En la parte inferior trasera hay:

o oo

‘ SPDIF Permite transmitir audio digital entre dispositivos
2 Audio IN Entrada de audio

‘ Audio OUT Salida de audio

USB Touch Permite habilitar la interactividad del panel con el dispositivo conectado por
HDMI

‘ 5 LAN Permite la conexion del panel a la red local del aula/centro

u RS232 Conector de datos



1.5 Mando a distancia

El panel incluye un mando a distancia para acceder a los diferentes menus vy
funcionalidades.

1.5. 1 Principales funcionalidades

. Acceder a las entradas
‘ Ir a pantalla de inicio

H Ir a menu de configuracion rapida

‘ Activar reposo de la pantalla

ﬂ Eliminar

‘ﬂ Navegar por diferentes opciones y aceptar

Acceder a la pizarra

Retroceder

‘ Il Subir/ Bajar volumen




2. Gestion del panel digital

2.1 Inicio de sesion

Al pulsar sobre el botén de encendido,
nos aparecera la siguiente pantalla.

Para iniciar sesién en nuestra cuenta
de usuario, debemos tocar sobre el
icono situado en la parte inferior
derecha.

También, podemos acceder desde la barra de aplicaciones (2.4), seleccionando la aplicacién
de Cuenta Bytello.

Nos aparecera el siguiente desplegable, donde podemos elegir si iniciar sesién escaneando
el codigo QR o introduciendo nuestro usuario manualmente:

2 x ar x

Bienvenido a Bytello " Bienvenido a Bytello

Cadigo bidimensional escaneado Iniciar sesién
Escanear Cédigo QR para crear uno o més logins iNinguna cuenta? Crear un

efia?
Iniciar sesion

G Iniciar sesion usando Google

B® Iniciar sesion usando Microsoft

10



2.2 Pantalla de inicio

Una vez iniciada la sesién, aparecera en el panel interactivo una pantalla de inicio
personalizada por usuario. Por defecto, tiene el siguiente menu y barra de herramientas:

Il Fechay hora Acceso directo a la configuracion de fecha 'y hora
yall \\Vidgets Editar y afiadir widgets

Sl Aplicaciones Acceso a todas las aplicaciones instaladas

i Usuario Usuario Synetech OS

Sl Accesos directos Accesos directos de aplicaciones

2.2.1 Editar Widgets

28 Widgets o ) )
la siguiente ventana. Pulsamos en editar widgets.

Podemos editar los widgets. Al pulsar sobre la pantalla no aparecera

11



Después de pulsar sobre editar widgets, nos aparecera la siguiente ventana, desde donde
podemos elegir el widget y el formato del mismo.

Widgets Buscar
Buscar Buscador
@ e ~
& Ajustes v I b -
1 acceso directo ° wd
. > .f ‘IJ
Bookmark Widget - B
©  Bienestar digital o ax2
¥ widget € dinosaurio de Chvome.
€l dinosaurio. de Chrome
@ Buscaor o ez
5 widgets
B Google Maps
[ Colendar o
2widgets & New York Times
Yahoo
@ Crom o .
4 widgets
B ESPN Soccer
Clase bytell Chromium bookmarks
Lul b v s5x2

2.2.2 Anadir accesos directos

Para afiadir aplicaciones como accesos directos, presionamos sobre el icono y lo
desplazamos a la pantalla de inicio.

2.3 Menu de configuracién rapida

Podemos acceder a la configuracion rapida del panel digital interactivo pulsando sobre el
icono de entradas. Desde aqui, podemos modificar las entradas, el volumeny el brillo del
panel digital.

@ General
General
= = =
Display
D =) (a) ()
Audio *DP * VGA * TYPEC1 * TYPEC2
¢ —e O O~ —@ b
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2.4 Barra de aplicaciones

Las aplicaciones instaladas y herramientas se muestran a los laterales de la pantalla. Las
barras laterales se pueden ocultar y mostrar.

.

>
—
=
[N
w

Pantalla de inicio

Ventanas abiertas
P

N

Ly
9
=
@
-
o
%)

(@)

izarra

Todas las aplicaciones

~

Entradas
Marcar
Captura de pantalla

Mas herramientas

También podemos acceder a todas las aplicaciones instaladas en el icono situado
en la parte inferior de la pantalla.

« @ e Mo
v e o -

« - B B ©
A e R e e B ==

B e @ a o=»

- . o = S

& =2 = M G

- = e - =
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3. Pizarra

En la barra lateral, pulsamos sobre la aplicacion pizarra.

a-

g

-
u Salir de la pizarra

Formas geométricas en 2Dy 3D
Dividir pizarra hasta en 4 partes
Herramienta tabla

Herramienta mapa conceptual
Herramienta notas

Zoom pizarra infinita

Mas herramientas

u Borrador

u Banco de imagenes y videos de Youtube

m Borrar todo
n Herramientas geométricas

Afadir pagina

Volver a la pagina anterior

N

wn
@
@
o)
o
[®)
>
)
-

Historial de paginas creadas

Ir a la pagina siguiente
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3.1 Menu

Dentro de la seccion de Menu, podemos:

2 Abrr

B oo e Crear una nueva pagina

2 cuertorcome e Abrir un documento que tengamos almacenado en nuestro panel

. e Guardar el contenido en el panel

. e Importary exportar documentos en .IMG, .PDF, .SVG, .IWB

@ Amscemmintoen'a e Modificar el fondo de la pizarra

o e Almacenar el contenido en nuestra cuenta de Google Drive o OneDrive
Envircoreo e Enviar el contenido por correo electrénico

@ Huses e Acceder a ajustes generales de la pizarra

3.1.1 Cambiar fondo de la pizarra

Desde “Tema”, podemos modificar el fondo de la pizarra, seleccionando una nueva plantilla
(lineas, notas musicales, motivos deportivos,...) y cambiando el color del fondo a uno
predeterminado o afiadiendo uno personalizado.

Tema

Cambiar plantilla

3.1.2 Ajustes

Tema

. 11 1 1 1 |

Imagen

e

Cambiar color del fondo

Desde “Ajustes”, podemos configurar:

e Modo borrador: permite seleccionar para borrar un elemento o utilizar la opcién de
borrador habitual.
Escritura con varios dedos: activar o desactivar la opcién multitactil
Brillo automatico: activar o desactivar el brillo automatico
Barra de herramientas personalizadas: permite personalizar la barra de herramientas
de la mesa de trabajo

e Lenguaje de reconocimiento de escritura: modificar el idioma del teclado.

20



Ajustes

Modo borrador

@ & Borrador O & Borrar seleccién

Escritura con varios dedos ()

Brillo automatico
c

4 habilitado, ajusta automaticamente el brillo de la pantalla al

Barras de herramientas personalizadas

Lenguaje de reconocimiento de escritura N

3.2 Guardar con cddigo QR

Al tocar el icono QR, aparecera un cédigo QR, que al escanear desde
Escanee para . . " . . . .
compartir y leer. cualquier dispositivo, independientemente de si estan conectados o
no a la misma red, permitira descargar el contenido de la pizarra.

Haga clic para agrandar el codigo
R

3.3 Dibujar

Para empezar a escribir en la pizarra, podemos:

Utilizar la punta fina del lapiz digital
Utilizar la punta gruesa del lapiz digital
Utilizar los dedos para escribir

Borrar con la palma de la mano

21



3.3.1 Herramientas de escritura

Seleccion lapiz sl Trazos
fino

Seleccion lapiz Reconocimiento de
grueso caracteres (OCR)

Dimension del Pl Reconocimiento de
grosor objetos

Paleta de
colores

O
ER —

N T S

3.4 Seleccion

Con el icono seleccién activado, podemos
modificar el color de objeto, activar el
reconocimiento de escritura, duplicar o eliminar.

Para activar la seleccion, pulsamos sobre el icono.
Posteriormente, seleccionamos el elemento a
editar.

3.5 Banco de imagenes y videos

Desde el icono Buscar podemos acceder a un
banco de imagenes ilimitado, sin derechos de
autor, y videos de Youtube para insertar
directamente en la pizarra, sin anuncios.

22



3.6 Dividir pizarra

Desde el icono dividir pizarra, podemos dividir
la pizarra en 2, 3 0 4 partes iguales. Cada parte
dividida tiene su propia paleta de colores. La
linea entre cada area delimita fisicamente el
acceso al area contigua.

Para volver al estado de pizarra habitual, seleccionamos la flecha situada a la izquierda.

3.7 Otras herramientas

3.7.1 Regla

3.7.2 Forma

Al tocar el icono “Regla”, se despliega una
regla, una escuadra y un cartabon. Una vez
seleccionada la herramienta, podemos
dibujar lineas o formas.

Al tocar el icono “Formas”, podemos
seleccionar entre diferentes  formas
geomeétricas.

Con seleccién, podéis modificar el color del
trazo o del interior, duplicar o eliminar.

23



3.7.3 Tabla

@ CT24Y5

Al seleccionar el icono “Tabla”, se nos
desplegara la opcion de elegir el numero de
filas y columnas. Pulsamos en Insertar y ya
podemos empezar a escribir en cada celda.

La celda se adapta a las dimensiones del
texto automaticamente.

3.7.4 Mapa conceptual

En el icono “Mapa conceptual”, podemos
insertar un esquema mental y afadir
infinitas ramificaciones.

Ademas, al escribir en la celda reconoce
automaticamente el texto.

3.7.5 Anotaciones

Al tocar en el icono “Anotaciones”, se
generara una etiqueta, donde podemos
escribir, cambiarla de color y moverla.

3.8 Gestion de paginas

En la parte derecha, podemos agregar una nueva pagina,
avanzar o retroceder entre las diferentes mesas de
trabajo de la pizarra.

7N

11

Agregar Anterior Péagina Siguiente

Ademas, al tocar sobre el nimero de paginas, se desplegara un menu con todas las mesas
de trabajo realizadas, donde podemos tener una vista general o eliminarlas.

24



4. Aplicaciones y Herramientas

4.1 Aplicaciones instaladas

Para acceder a todas las aplicaciones instaladas, pulsamos sobre el icono, situado
en la barra de aplicaciones.

También podemos acceder a todas las aplicaciones instaladas en el icono situado en la
parte inferior de la pantalla.

Las principales aplicaciones que vienen instaladas por defecto para un uso 6ptimo del panel
interactivo son las siguientes:

Aplicaciones de Google

El panel interactivo Piscis tiene el GO g|€ Workspace for Education
certificado EDLA de Google, asi vienen

instaladas  por defecto todas las J
aplicaciones del entorno Google. Desde el M E L “
Play Store hasta Drive y Meet.

Synetech Share

Esta aplicacion nos permite compartir pantalla desde uno o varios dispositivos a
la pantalla interactiva y viceversa.

Para compartir pantalla a través de Synetech Share, tenemos que descargarnos la
aplicacién en nuestro dispositivo en el siguiente enlace: https://ssp.bytello.com/download o
podemos acceder desde el navegador: https://share.bytello.com/

25


https://ssp.bytello.com/download
https://share.bytello.com/

Una vez descargada la aplicacion y conectados a la misma red, al punto de acceso creado
por el panel [Hotspot] o activada la transmision web, introducimos el cddigo que aparece en
pantalla.

) =l Bytello Share =

il Bytello Share

= SYNETECH
Conéctese ala misma red antes de introducir el cédigo de conexidn.

= Linuxtech & BytelloShare2958 share.bytello.com

9 E U S H ; Buscando dispositivos a los que poder conectarse

© transmisién web

Vista desde el panel Vista desde el ordenador

Una vez introducido el cédigo, podemos compartir pantalla o permitir que el contenido que
se muestra en el panel se refleje en nuestro dispositivo (Sincronizacién de escritorio).

ol
Bytello Share

Conectado

Device Sync

1)

Compartir pantalla Sincronizacién de escritorio

Pantalla de espejo al receptor. El receptor se refleja en su pantalla

Comenzar Comenzar

*Informacién ampliada en la seccién 5.3y 5.4.

Paleta
Esta herramienta nos permite dibujar, crear y editar. Permite seleccionar
diferentes herramientas de escritura (lapiz, subrayador, pincel,...) y combinar

varios colores para crear uno nuevo.

Cuando pulsamos sobre el icono de paleta, se nos abre una mesa de trabajo con multiples
herramientas para poder escribir y dibujar.

26



Como en la pizarra, podemos descargarnos el contenido creado, |
' H , . Deslizar para
escaneando un cédigo QR. Para ello, accedemos a Menu/Compartir compartiry leer

También, podemos importar una imagen para trabajar sobre ella,
accediendo a Menu/importar

Podemos personalizar los colores, mezclando dos o mas colores. Para
ello, seleccionamos un color, lo afiadimos a la paleta y movemos en @ % ﬁ
circulo sobre la paleta. Repetimos el proceso para afadir otro color. >

Desde el icono de ficheros, podemos acceder a nuestros archivos en local y en la
nube (en el caso de estar enlazado el usuario de Drive o OneDrive). Ademas, si
conectamos un USB podemos acceder al contenido almacenado en el dispositivo
externo.

Buscador o = @

eso rapido Reciente » Q

[ viceo

) Synetech i

R Mis recursos
202404..07.mp4
& Julia Pérez .
Archivos publicos
£ Archivos loc..
& Cloud Public.

@ KINGSTON

71T

Archivos recientes

‘. Archivos almacenados en la nube

. Archivos locales

‘ Archivos almacenados en una unidad externa

27



Unidad en la nube

Q Para acceder a nuestra cuenta de Google Drive o OneDrive, pulsamos sobre el
= siguiente icono.

;Como enlazar mi cuenta de Google Drive o OneDrive al panel interactivo?

B¢ © & m3a ®ou

1. Para enlazar por primera vez nuestra
cuenta de Google Drive o OneDrive,
pulsamos sobre el icono. Se nos abrira la
siguiente ventana, pulsamos en Agregar
Cuenta.

8 ¢ ¢ & % X F oo

2. Posteriormente, seleccionamos la cuenta
que nos gustaria afiadir: Google Drive o One
Google brive Drive e introducimos nuestro usuario y
contrasefa.

a

OneDrive

Ahora cada vez que iniciemos sesion en nuestro panel, ya tendremos acceso directo a
nuestros documentos en la nube.

Synetech Class

Pulsando sobre el siguiente icono, podemos acceder a la plataforma de Synetech
gue nos permitira crear contenido educativo e interactuar con él desde el panel

interactivo.

Crear contenido educativo

Para crear contenido educativo, previo a las clases, debemos acceder a la siguiente
plataforma web Synetech Class. Podemos acceder desde cualquier dispositivo.

Sies la primera vez que accedemos a Synetech Class debemos crear una cuenta de usuario.

Una vez dentro de la plataforma, nos aparecera la siguiente ventana:
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https://id.bytello.com/login?appCode=ifp-edit-enow&source=class_login_page&redirect=https://class.bytello.com/home&lang_flag=en-US&language=en-US

Bytello Class R Libra asse & Interactive Display App

Connect panel deice to share Desde esta pantalla, podemos compartir

pantalla y enviar archivos a todos los
dispositivos que estén conectados al

[ e i :
panel interactivo. Para ello debemos
: introducir el cédigo que nos aparece en el
2 o & . .
S panel interactivo.

Bytello Class  Connect [N Library Classe & Interactive Display App  |ICreate™

Desde esta pantalla, podemos crear “** Activities =
actividades interactivas y presentaciones, que
posteriormente podremos compartir en el
panel.

Demo-Fun Classify Demo-Super Classify Demo-Matching Pairs

Bytello Class J V£ Classes & Interactive Display App | Creste= | & (@

Demo Class @ cuse .

e ”/‘ o Desde esta pantalla, podemos generar una
-5 lista con los alumnos de la clase y crear
© o ) grupos aleatorios.
© swoemz
© sudens
@ swoems
O swsms @

En clase
Desde el panel interactivo, pulsando sobre este icono , podemos acceder a una pizarra

con multiples herramientas interactivas y desde donde podemos insertar las actividades
que hemos creado previamente desde la plataforma web.

@ 9LX RHN
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4.2 Instalar aplicaciones

Podemos instalar una aplicacion accediendo a Google Play Store, introduciendo
' en su buscador la aplicacién que deseamos descargarnos y seleccionando en
Descargar.

B> Google Play Q. educacién . o @

Appsyjusgos +

Acerca de estos resultados @

duolingo

ELmétodo elegido por todos
para aprender idiomas

de Idiomas

Apuntes sobre
TODAS las

4.3 Herramientas

@ Ademas de las aplicaciones mencionadas anteriormente, el panel interactivo integra
una serie de herramientas para facilitar el dinamismo de la clase. Para acceder a
ellas, pulsamos en Mas.

Las principales herramientas son las siguientes:

Marcar

Esta herramienta, nos permite dibujar en la pantalla del panel interactivo o en una
“" pégina abierta en el navegador.

1l

HISTORIA ' &5k suscriseTe

Video Video: Claves para entender la Edad Media

Sin embargo, estas fechas elegidas convencionalmente no reflejan la

complejidad del paso de una época a otra, que fue el resultado no de
un solo acantecimiento sino de una cadena d que
duraron varias décadas e incluso siglos. De hecha; ehasta 1688

cuando el historiador Christophorus Cellarius dividio la historia en las

edades que hoy usamos, en su obra Historia Universal dividida en época

antigua, medieval y nueva.
R

ARTICULO
RECOMENDADO

Al seleccionar Marcar, aparecera una barra con una serie de herramientas, que podemos
mover por la pantalla del panel.
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By o @ 0 X

Seleccionar [EEIGIE] Pincel Eliminar Guardar Mds Cerrar

Seleccionar: Estas herramientas nos permite seleccionar.

Boligrafo y Pincel: Estas herramientas nos permiten dibujar y escribir sobre la pantalla.

Pulsando sobre ellas, podemos seleccionar el color.

Eliminar: Se eliminara todas las marcas realizadas en la pantalla

Guardar: Se hace de forma automatica una captura de pantalla y se guarda en archivos

locales.

Mas: Nos permite guardar el documento en
una carpeta seleccionada, compartirlo a
través de QR, subirlo a la nube o insertarlo
en la pizarra como imagen para poder
seguir trabajando sobre el contenido
resaltado.

@ X

REELE  Boligrafo Pincel

Cerrar: Salir de la herramienta

Temporizador

]

Eliminar

B

Buscador

Al pulsar sobre el siguiente icono, activamos un temporizador.

B © X
Guardar Mas Cerrar
L D

Insertar Compartir Cargar

Al pulsar sobre Empezar, empieza la cuenta atras. Podemos activar un aviso sonoro, pulsando

sobre Suena cuando se acabe el tiempo.

Temporizador X
23 00 59
00:01:00
01 02 01

@ ALARMA AL FINALIZAR

31



Cronometro

AJ-\\ . . . . e
@0 Al pulsar sobre el siguiente icono, activamos un cronémetro.

Al pulsar sobre Comenzar, empieza a contar el tiempo.

Cronémetro X

00 : 00 : OO

00:00:00

Air Class

Al pulsar sobre el siguiente icono, activamos un sistema de votaciones y
participacioén para incrementar la interaccién en el aula.

2+l

Pantalla de inicio

Para iniciar la participacion de los alumnos, pulsamos sobre el

icono Air Class y nos aparecera un codigo. Los alumnos tienen dos =
opciones para unirse: a través de un codigo QR o introduciendo el http://class.ifpshare.com
siguiente enlace: https://class.ifpshare.com 826649

Ingrese el sitio web y los ndmeros para unirse

0 usuarios conectados

CANCELAR ) '“"gg‘;ﬁ" la

Barra de participacion

Una vez registrados todos los alumnos, pulsamos en Introducir la clase y nos aparecera la
siguiente barra con diferentes opciones de participacion.

8 a & M@ & X

Vatante Responder Selector Mensaje Gestor Salida

=== \Jotante: Iniciar un sistema de votacion de opcion Unica o multiple.

00:00
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Presione [OK] para responder

respuesta.

INICIO

‘ ; ; ’ Responder: Notificacion del primer usuario que escribe una

Establecer persona(s). Hasta 1

1 Selector: Seleccion automatica de un usuario para que responda.

INICIO

Mensaje: Activar/ desactivar los mensajes.
Gestor: Volver a la pagina de inicio.

Salir: Cerrar la sesion de participacion

Vista desde dispositivo conectado

Por otro lado, desde el dispositivo conectado a Air Class, se visualizaran las siguientes
ventanas:

Welcome to

Airclass

Sies la primera vez que accedemos a la herramienta,
deberemos introducir un nombre de usuario. Pulsamos sobre
Please input your name Enter y accedemos al sistema de votacion.
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Sistema de votacidn Envio de mensajes que apareceran simultaneamente en el panel

Hi, Julia [ Hi, Julia [/
A B C Please turn on the message function
on the screen
D E F
G H | 120
Foco

Al pulsar sobre el siguiente icono, activamos un foco, que podemos modificar de
tamano e intensidad. Esta herramienta nos permitira centrar la atencion en la parte
que queremos resaltar.

&

Grabadora

. Al pulsar sobre el siguiente icono, activamos la grabacién de la pantalla. El video
grabado se guardara en archivos locales.

Zoom

. Al pulsar sobre el siguiente icono, podemos gestionar el zoom de la pantalla,
aumentando o disminuyendo la proporcién.
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Calculadora

a Al pulsar sobre el siguiente icono, aparece una
calculadora.



5. Fuentes externas

5.1 Conexion por cable a fuente externa

E_ Para conectar un dispositivo externo (PC, teclado) al panel interactivo, hay que
conectar el periférico al puerto correspondiente, pulsar sobre el icono Entradas y
seleccionar la entrada correspondiente.

5.1.1 Tipos de entradas

Al pulsar sobre el icono de Input, situado en las barras laterales del panel, se nos abrira una
ventana con todas las entradas disponibles del panel.

E8 = =,
Con el punto verde, al lado del nombre de la

e : * Homr HDMIZ entrada, se resaltan aquellas entradas que estan
conectadas. El icono en verde significa la entrada
en la que estas activo.

S O G

HDMI3 TYPE_C1 VGA1

Una vez conectado el periférico al panel, accedemos a Input y seleccionamos la entrada que
queremos activar.

5.2 Control del sistema tactil

Ademas, el panel interactivo integra un USB Touch, que permite habilitar la interactividad del
panel con el dispositivo conectado por HDMI. Esto nos permite controlar el sistema tactil del
dispositivo conectado desde el propio panel.

Para ello, conectamos un cable HDMI desde el dispositivo (PC) al panel para proyectar el
contenido y un USB con entrada Tipo-A y salida USB Tipo-B (Touch) conectada al panel para
habilitar la interactividad.

5.3 Compartir pantalla desde el dispositivo de alumno al panel interactivo

Podemos compartir pantalla de dos formas diferentes:
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5.3.1 Transmision de pantalla a través de los protocolos estandar

Podemos transmitir el contenido de nuestros PC al panel interactivo a través de Airplay,
Miracast y Chromecast. Debemos estar conectados a la misma red que el panel.

Una vez seleccionada la opcién compartir/ duplicar pantalla desde el PC, nos aparecera una
notificacion en el panel, que deberemos aceptar para iniciar la duplicacién de pantalla.

Pro) descargarnos la aplicacion Synetech Share

m Bytello Share(ScreenShare En el caso de los dispositivos Android, debemos
(BytelloShare).

5.3.2 Transmision de pantalla a través de la aplicacion
Los paneles interactivos tienen integrada, por defecto, la aplicacion Synetech Share.
Para acceder a ella desde el panel interactivo, debemos pulsar en el siguiente icono,

situado en la barra de herramientas.

Para empezar a compartir pantalla, pulsamos sobre la aplicacion instalada en el panel
interactivo. Nos aparecera la siguiente ventana.

7 Synetech World | & BytelloShare2958 | O share.bytello.com

D8J 2WS

Nos indica la red Wi-Fi a la que esta conectada el panel

Nombre del dispositivo al que nos podemos conectar

Caodigo que debemos introducir para compartir pantalla

URL que nos permite acceder a través de la web a la plataforma Synetech Share

Configuracion de permisos de conexion
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Gestion de los dispositivos que estan conectados al panel
VAl Permitir que los usuarios puedan compartir pantalla a través de transmision web

Pasos a seguir para compartir pantalla

Pasos a seguir:

1. El alumno, desde el dispositivo con el que quiere compartir pantalla debera abrir la
aplicacion de Synetech Share ( puede descargar la aplicacién en el siguiente enlace:

https://ssp.bytello.com/download) o bien trabajar desde la plataforma web
(https://share.bytello.com/).

2. Unavez hemos accedido a la aplicacion o plataforma web, nos aparecera la
siguiente ventana, desde donde deberemos introducir el cddigo que nos aparece en
la pantalla del panel interactivo compuesto por 6 digitos.

° = Bytello Share =

2 Synetech_World 0

Conéctese a la misma red antes de ingresar el cédigo de conexion.

@ Cambiar a cédigo avanzado

panel

Nos indica la red Wi-Fi a la que esta conectada el

‘ Espacio para introducir el codigo de activacion

3 Dispositivo al que nos podemos conectar, sin
necesidad de introducir el cédigo de conexion

Buscando dispositivos conectables

[ Brclosharezsss O Bytelioshare1s04 ——e

3. Debemos estar conectados a la misma red Wi-Fi del panel interactivo, conectarnos al
punto de acceso creado por el panel interactivo [Hotspot] o tener activada la opcién
de transmision web.

4. Una vez introducido el cédigo nos aparecera en nuestro dispositivo, la siguiente
ventana. Para compartir la pantalla, debemos seleccionar Compartir pantalla

ol
Bytello Share

Device Sync

Compartir pantalla Sincronizacién de escritorio

Pantalla de espejo al receptor El receptor se refleja en su pantalla.

Comenzar Comenzar

5. Posteriormente, seleccionamos el modo de compartir pantalla, es decir, si queremos
compartir el escritorio o una ventana.
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LX) aill Bytello Share

Escritorio

==l B

Escritorio Extender pantalla

Ventana

. -
o vald  Adobe op 2021-C

6. En el panel, aparecera una solicitud, que debemos aceptar para permitir compartir

contenido.

Aceptar

Q linux’s MacBook

SOLICITE duplicacién de pantalla R

El alumno vera en su dispositivo una barra de control, desde donde podra gestionar el modo

de comparticion de pantalla.

® Duplicar pantalla

@ @ & © O

Pantalla Poner en
completa pausa

‘ Expandir pantalla
Pausar compartir
‘ Cambiar ventana de visualizacion
‘ Activar/ desactivar el sistema tactil
Ajustes de imagen
‘ Salir de compartir

Cambiar Tocar Cerrar
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Control de los dispositivos conectados desde el panel interactivo

Podemos gestionar los dispositivos conectados al panel interactivo.

mll Bytello Share

R Para ello, en el panel, accedemos a la
018 688 aplicacion de Synetech Share y pulsamos en
Dispositivos.
& Guia de usuario
1. Lista de dispositivos.
2. Enviar un documento al dispositivo € maminstacionedepasvs o
ConeCtado © linux's MacBook Duplicar pantalla F-WN0)

3. Gestionar permisos.
4. Desconectar el dispositivo.

5. Desconectar todos los dispositivos conectados.

Configuracion

Para acceder a la configuracion de Synetech Share, accedemos a la aplicacion en el panel y
seleccionamos Mendu.

< Ajustes
Permisos

Permitir que este dispositivo pueda descubrirse

En Menu, podemos activar/ desactivar los
permisos de compartir pantalla a través de
Airplay, Miracast y Chromecast.

Compartir pantalla sin

‘Adnmite dispositivo Chromecast

88 88

Admite dispositivo ArPlay
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Compartir simultaneamente
Varios alumnos pueden compartir contenido desde su PC, de forma simultanea. La pantalla

del panel se dividira automaticamente. Hasta 9 dispositivos pueden compartir
simultdaneamente.

Bwe® - ¥

5.4 Compartir pantalla desde el panel interactivo a los dispositivos de los alumnos

Los paneles interactivos tienen integrada, por defecto, la aplicacién Synetech
Share. Para acceder a ella desde el panel interactivo, debemos pulsar en el
siguiente icono, situado en la barra de herramientas.

Para empezar a compartir pantalla desde el panel interactivo al resto de dispositivos,
pulsamos sobre la aplicacion instalada en el panel interactivo. Nos aparecera la siguiente

ventana.

il Bytello Share

= Synetech_World | & BytelloShare2958 | share.bytello.com

D8J 2WS

Pasos a seguir:

1. Elalumno, desde el dispositivo con el que quiere sincronizar la pantalla debera abrir
la aplicacién de Synetech Share ( puede descargar la aplicacion en el siguiente
enlace: https://ssp.bytello.com/download) o bien trabajar desde la plataforma web
(hitps:/share.bytello.com/).

2. Una vez hemos accedido a la aplicacidon o plataforma web, nos aparecera la

siguiente ventana, desde donde deberemos introducir el cddigo que nos aparece en
la pantalla del panel interactivo compuesto por 6 digitos.
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° @8 Bytello Share =

2 Synetech_World

Conéctese a la misma red antes de ingresar el cédigo de conexién.

Buscando dispositivos conectables

BytelloShare2958 BytelloShare1504.
e 03/14/202412:07 &) er

3. Debemos estar conectados a la misma red Wi-Fi del panel interactivo, conectarnos al
punto de acceso creado por el panel interactivo [Hotspot] o tener activada la opcién
de transmision web.

4. Una vez introducido el cédigo nos aparecera en nuestro dispositivo, la siguiente
ventana. Para compartir la pantalla, debemos seleccionar Sincronizacion de
escritorio.

ol
Bytello Share

Device Sync

= ;

Compartir pantalla Sincronizacién de escritorio 5 En el panel' aparecera' una SO||C|tUd,

Pantalla de espejo al receptor. receptor se refleja en su pantalla.

que debemos aceptar para permitir
compartir contenido.

Q linux's MacBook Aceptar

SOLICITE duplicacién de pantalla Recton

Control del sistema tactil

Podemos autorizar el control del sistema tactil del panel interactivo desde uno o varios
dispositivos.

< Administracién de dispositivos S Dentro de la aplicacion de Synetech
Dispositivo 1 conectado
Share en el panel, pulsamos en
D linux's MacBook Aok K O . .. .
Dispositivos y activamos el toque.
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